Adobe Photoshop dasturining ishlab chiqilish tarixi
Adobe Photoshop dasturining ishlab chiqilgan sanasi birorta kalendarda qayd etilmagan. Biz ishlatadigan Adobe Photoshop dasturining 2005-yilda bir yilligi nishonlandi. Bundan 17 yil oldin, fevral oyida, “Adobe” kompaniyasi, Rassomlar, fotograflar, dizaynerlar orasida hozirgacha mashhur bo’lgan “Photoshop-1.0” muallifini e’lon qildi. Photoshop dasturi bugungi kunda, «kompyuter grafikasi» sohasi bo’yicha eng oldingi o’rinda turibdi va mustaqil dastur bo’lib ajraldi. Biz foydalanayotgan Adobe Photoshop dasturining boshlanishi ancha ilgari bo’lgan. Hozir 41 ta muallifi e’lon qilingan dasturni aslida aka-uka Jon Noll va Tomas Nollar boshlab bergan.
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Ularning otasi fotograf  bo’lib, ular yerto’lada joylashgan fotolabaratoriyada otasiga yordam berar edilar. Tomas nur va rang kontrastini o’rgandi. Jonn esa eski “Apple” da ishlashga qiziqardi. 1984-yilda Aka-uka Nollarga otasi dastlabki Macintosh olib berdi. Uning imkoniyatlarining ko’pligi shu dasturni tuzishga sabab bo’ldi va ularga millionlab dollar foyda keltirdi.

 
Dasturning boshlanishi. 1987-yilgacha Jonn Noll “Lucasfilm” firmasining Industrial Light and Magic (ILM) bo’limida “Stars Wars” ga maxsus effektlar tayyorlashda ishlar edi. Tomass bu vaqtda “Tasvirlar bilan ishlash” to’g’risidagi nomzodlik dissertatsiyasini yozayotgan edi. Tomassning Apple Mac plus monitorli kompyuteri “Grayscale Images” tasvirini namoyon qilmadi. Tomass vaziyatni o’zgartirish uchun yangi dastur tuzishga kirishdi.

Qizig’i shundaki, Industrial Light and Magic (ILM) da Jon ham tasvirlarni qayta ishlash bilan shug’ullanardi. Akasini muvaffaqiyatlarini ko’rgan Jon birga ishlashni taklif qildi. Jon o’zining “Kompyuter grafikasi asoslari” kitobida shunday yozadi: “Men Tomas ishlarining natijasini ko’rganimda, Pixar studiyasidagi tasvirlarni qayta ishlash dasturiga o’xshashligini ko’rib hayron qoldim”. O’shandan boshlab biz birga ishlab, murakkab va mukammallashgan Display dasturini tuzdik. Oradan ko’p vaqt o’tmay Jon yangi sotib olgan rangli ekranli Macitntosh II kompyuteriga Display dasturini ko’chirishni taklif qildi. Jon display dasturida ranglar gammasi korreksiyasi, import, fayllarni har xil formatlarda saqlash va boshqalarni o’ylab topdi.

 
Dastur ustida ishlash Tomasni dissertatsiya yozishdan chalg’itdi, lekin u shunda ham xursand edi. Hech qancha vaqt o’tmay Tomas tasvirlarni bir qismini ishlov berishni yangi usulini o’ylab topdi va ishlov berish asboblar to’plamini tuzdi. Keyinchalik bular “Plug-ins” deb ataldi. Keyinchalik tonlarni sozlash-(Levels), balansni boshqarish funksiyasi, ranglar va to’yinishni boshqarish (Hue and Saturation) ishlab chiqildi. Bu imkoniyatlar Photoshopda dastlabki qadam bo’ldi. O’sha davrda bunday funksiyalar faqat maxsus dasturlarda bo’lgan. Ular esa faqat labaratoriyalarda yoki Industrial Light and Magic (ILM) da bo’lgan.

 
1988-yilda “Display” ni “Image Pro” deb nomi o’zgartirildi. Dastur o’sha davrda juda zamonaviy edi. Jon bu dasturni sotib, pul ishlashni o’ylar edi. Tomas esa unga qarshi chiqdi. Bundan tashqari Tomas o’z dissertatsiyasini tugatmagan, to’liq ishlangan dasturni tuzishga ancha vaqt va mehnat kerak edi. Ular shunga o’xshash dasturlarni analiz qilishib, o’z dasturlari “Image Pro” ni boshqalardan oldinga o’tib ketganligini aniqlashdi.
“Image Pro” dan “Photoshop“ ga o’tilishi
Dasturni moliyalashtirish boshlandi. “Photoshop“ atamasi qayerdan paydo bo’lganligini hech kim bilmaydi. Dastur namoyishi vaqtida nashriyotchilar tomonidan “Photoshop“ deb nomlangan degan gap bor. Dastlabki versiyalarda ekranlarda Photoshop ko’ringanligi hozirda bizda “ExTraneous CapitaliSation“ ko’ringanday. Qizig’i shundaki, ko’p dastur tuzuvchilar o’z yo’nalishlarini Photoshop tomonga burdilar va bunday dasturlarni mustaqil ishlab chiqa boshladilar.
Faqatgina bitta kompaniya Photoshopni sotib olishga kuchi yetar edi. Bu kompaniya hozirda bizga mashhur bo’lgan “Adobe“ kompaniyasi edi. Lekin masalani hal qilishgacha hali ancha bor edi. Barneyscan skanerlarini ishlab chiquvchilar aka-ukalarga Photoshopni o’z mahsulotlari komplektida sotishni taklif qilishdi. Natijada 200ta nusxalangan Photoshop Barneyscan XP savdo belgisi ostida tarqalib ketdi.

Yaxshiyam Adobe bilan kelishuv uzoq davom etmadi. Tez orada Jon o’z dasturiga e’tiborni jalb qilish uchun kompaniyaga keldi. U bu yerga kelib Rassel Brounga o’z dasturini imkoniyatlarini namoyish qildi. Keyin Photoshop Art-director ga namoyish etildi. Direktorga ma’qul bo’ldi va tezda sotib olish kerakligini aytdi. Adobe tomonining soddaligidanmi yoki aka-ukalarning ehtiyotkorligidanmi dastur to’la sotilmadi, faqat litsenziyalandi. Shuning uchun, dasturdan keladigan gonorar aka-ukalarga tegishli bo’lib qoldi.

Hammasi juda yaxshi borar edi. Lekin aka-ukalar bu muvaffaqiyatlar bilan to’xtab qolishmadi. Oldinda juda ham o’gir ish-Photoshop 1.0 rasmiy versiyasini ishlab chiqish turar edi. Tomas dasturni natijaviy kodlash ustida ishladi. Bu vaqtda Jon esa Plug-ins ni kengaytirish ustida ishlar edi. Bu esa Adobe xodimlarini hayratlantirdi. Ular bunda ayyorlik va aldashni ko’rishdi.

Qizig’i shunda ediki, ba’zi qoidalarga qattiq rioya qiluvchi xodimlar, Photoshopni kengaytirish standartlarga to’g’ri kelmaydi va yaxshi natija bermaydi deb fikr bildirishdi. Boshqalar esa, uni to’g’ri ishlatish ko’p foyda berishini aytishdi.

Dasturni tugatishni oxirgi bosqichlarida ham Tomas uni o’zgartirish va mukammallashtirishga vaqt va kuch topdi. Photoshopning tarafdorlari Jon va Rassel Brounning qo’llab quvatlashi va Adobe ning qarorlari natijasida 1990-yil, fevral oyida Adobe Photshop rasmiy versiya sifatida chiqdi.

So’zsiz 1-versiyaning chiqishi, ko’p xatolarga qaramasdan muvaffaqiyatli bo’ldi. Adobe kompaniyasi Photoshopning hammabopligini isbotlab berdi, lekin u o’sha vaqtda maxsus dastur tuzuvchilar uchun ishlab chiqilgna edi.

Adobe kompaniyasi: Photoshop yordamida shunday natijaga erishishish mumkinligini, bunday natijaga ilgari faqat bir necha ming dollar turadigan professional, maxsus dastur asosidagina erishish mumkin ekanligini ta’kidladi. O’sha vaqtda Photoshopning narxi 1000$ bo’lishiga qaramasdan, uning eng katta raqobatchisining narxi 1995$ turadigan Letraset’s ColorStudio dasturi edi.
2.0 versiyani ishlab chiqish bosqichida Adobe dasturchilar shatitini kengaytirdi. Dasturga Bezye egri chizig’ini kiritish uchun Mark Gamburgni taklif qildi. Bu vaqtda Photoshopda yangi imkoniyatlar ochildi: Pen tool, ikki tonli tasvirda ishlash, Illustratordan ba’zi tasvirlarda import va Rasterize. Bulraga yana CMYK qo’shildi. Photoshop uchun kasb bozorining ochilishi, poligrafiya xizmatlari Adobe kompaniyasi uchun juda qo’l keldi. Sotish bo’yicha birinchi menedjer Steven Gutman beta-versiya dasturlariga kodli nomlar taklif qildi. Bu odat shu kungacha davom etyapti. 1990-yilda chiqqan ‘Fast Eddy’ beta-versiya 2.0 ning kodli nomidir.

Photoshop uzoq vaqt, asosan Macintosh platformasida ishladi. Lekin uning muvaffaqiyatga erishishiga Grafika bozorida paydo bo’lgan Windows kafolatlab berdi. Yangi platformaga versiya ishlab chiqish oson ishlardan emas edi-buning uchun Brayan Lepkin boshchiligida yangi guruh tuzildi. Ko’p miqdorda yangi kiritmalar, masalan 16bitli fayl ishlab chiqarilishiga qaramasdan, bular faqat 1993-yil 2.5.1 versiyalarida paydo bo’ldi.

3.0 versiyadagi musiqa guruhi uchun ishlangan 3 albom ham muvaffaqiyatga erishishi yoki butunlay muvaffaqiyatsizlikka uchrashi mumkin edi. Omad Brayan Lepkin boshqarayotgan guruh tomonida bo’lib, ular qavatlar(Layers) ni ta’minlovchi dasturni rivojlantirdilar

Layers ni ko’pchilik qo’llab-quvatladi, chunki u dasturning asosiy funksiyasini bajarar edi, u tez orada, ko’pgina rassom va dizaynerlarni o’ziga jalb qildi. Layers o’sha vaqtda juda mukammal emas edi. HSC keyinchalik Meta creations Live pictures nomli tasvirlarni qayta ishlash dasturini ishlab chiqdi, u ham shunday texnologiyani qo’llardi. Meta Creations juda katta xatoga yo’l qo’ygani shundaki, ular Live Picturesga juda baland narx qo’yib yuborishdi va Photoshop3.0 versiyasiga raqobatchi qolmadi.

Keyingi versiyalarda Layers ga o’xshash katta o’zgarishlar bo’lmadi, lekin dasturni mukammallashtirish davom etdi. Photoshop 5.0 versiyasida, ranglarni boshqarish va History Palette kiritldi. Ularning tasirida dasturning san’at imkoniyatlari oshdi. Photoshop 5.5 versiyasining chiqishi bilan katta o’zgarish bo’ldi. Photoshop komplektida Image Ready paydo bo’ldi va u web uchun grafikalarni ishlovchi yangi funksiyalarni ochib berdi. Photoshop 6.0 versiyasida Layer Styles va matnni harakatlanishini boshqarish imkoniyatlari paydo bo’ldi. Photoshop 7.0 versiyasida Healing brush paydo bo’ldi.

Bugun va ertaga
Uzoq vaqt dastur bozorida lider pozitsiyasini ushlab turgan Adobe o’z dasturini mukammallashtitaverdi. Hozirgi kunda Photsohop Creative Suite 2 (CS2) и Creative Suite 3 (CS3) paketlar tarkibida turibdi.

Yaxshiyamki, dasturni takomillashtirish to’xtamadi va hozir ham davom etyapti.
Axborot dasturlari bozorida konkurensiyaning balandligi sababli, axborot dasturlarini taqdim etuvchilarning ko’pchiligi Photoshopni bepul ba’zi turlaridan masalan, Paint shop Proni arzon narxda havaskorlar va uyda ishlovchilar uchun taqdim etishdi. Adobe kompaniyasi Photoshopning yetarlicha imkoniyatlari bo’lgan, Photoshop Elements 4.0 versiyasini ishalb chiqdi.

Kelajakda nima bo’ladi…? Afsuski, Adobe bu haqida anons bermayapti. Photoshop Aobe kompaniyasining tojidagi qimmatbaho toshdir, shuning uchun uning kelajakdagi rejalari sir tutilyapti. Lekin har zamonda kompaniya Photoshop kelajagi haqida bir luqma tashlab qo’ymoqda. Video va raqamli tasvirlar ishlash bo’limining Vitse-Prezidenti Brayan Lemkin 64-bitli versiyasi va Apple’s CoreImage texnologiyasini qo’llab-quvatlashini aytdi.
Ular dasturning imkoniyatlarini ko’paytiradi. Yana Photoshop bilan Illustrator birlashadi degan mish-mishlar yuripti. (Men uni intizorlik bilan kutyapman.)

Nima bo’lishidan qat’iy nazar Tomass Noll proyektni davom etishda qatnashadi. Tomass Noll hozirda Photoshop ishlab chiqarilishi bilan bevosita shug’ullanmasa ham, yangiliklardan doim xabardor bo’lib turibdi. Plugin, Adobe camera raw yangi versiyalarini ishlashda va Adobe kompaniyasining forum va diskussiyalarida qatnashib turibdi.

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop dasturi  

Matnlar bilan  ishlash

Photoshop programmasida  matn  vektor ko’rinishiga ega. Progarammada tekst  o’zining  aniq chegara  va  konturiga  ega chunki  programma  matnlarni  ishlatayotganda  matn  konturini qo’llaydi.  Shu  bilan bir  qatorda  matn ham  rasm  sifatlarini  o’zida  mujassamlashtirgan.  Bu matn  printerdan chiqarilishiga  qaramay u  PDF  yoki EPS formatlarida  saqlanishi  va o’z  tiniqligini  saqlab  qoladi. Photoshop  programma  faqatgina tekstlarni  kiritibgina emas balki ularni  yozilayotgan  vaqtida  va  yozilgandan  so’ng  ham  ularni  tusini rangini  ko’rinishini  hamda  yo’nalishini  o’zgartirish  mumkin.  Adobe Photoshop  dasturi  tasvirlar  ustiga  matn  kiritish  uchun  yana  bir  keng  imkoniyat  ochib  beradi.  Tasvir  ustiga  matn  kiritish  uchun  asboblar  panelida  maxsus  Tekst  asbobi  mavjud.  Bu  asbob, asosan,  tasvirga   turli  xildagi  matnlarni  kirgizish  uchun xizmat  qiladi.  Tekst  asbobi  tarkibida  Tekst – maska,  Vertikalniy  tekst  kabi  asboblar  yashiringan. Bu  asboblar  faqat  matnlarni  tuzish  uchun  xizmat  qiladi.  Uning  yordamida  mavjud matnlarni  tahrir qilishning  iloji  yo’q. Yana  Photoshop  dasturida  tekstlarga  har xil  stillar, filtrlar  bersa  bo’ladi.  Photoshop  dasturida  matnlarni  bezash  juda  oson  amalga  oshadi.

Matnni  yaratish
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Photoshop programmasida  tekst  yozish  uchun asboblar  panelidagi Type (Tekst) buyrug’i  tanlanadi(1-rasm)  va  avtomatik  tarzda  kerakli joyda o’z  maxsus qatlamiga  ega  bo’lgan  fonda  yozilaboshlaydi. Istalgan  paytda  uning  ko’rinishini  o’zgartirish  mumkin, masalan,  shrift, uslub,  kegl, rang, kerning,  trekning,  oraliqdagi interval,  to’g’irlash, tekstning  chiziqlarini,  hajmini.  Bundan  tashqari bir tekstni o’ziga  bir  qancha  atributlarni kiritish  mumkin (2-rasm).   Shu bilan  bir  qatorda  tekstning  ma’nosini  mehanik  tarzda  o’zgartirish  unga  xar  hil efektlar  qo’llash  va  u joylashgan  Qatlam  ustida  bir  qancha  imkoniyatlarni  qo’llash  mumkin.  Tekst  qatlamida  filtrni  qo’llash,  tekstdan  tozalash  va  raslarga  to’ldirish  mumkin.  Bu amallarni bajarish uchun eng avvalo tekst qatlamini Layer> Rasterize> Type (Слой> Преобразовать в растровый  формат> Текст)  asbobi orqali belgilab  undagi  komandani  tanlash  kerak. 
3-rasmda  eng  avvalo  uni  aktivlashtirib  so’ngra  filtr  va  turli qatlam  effektlari  qo’llanilgan. 
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Eslatma: Bitmap, Indexed  color va  Multichannel,  rejimida yaratilgan  tekst  o’z qatlamiga ega  bo’lmaydi  va to’g’ridan – to’g’ri  ekran  foniga  tushadi va  uni taxrirlash  imkoniyati  yo’qoladi.

Turli xildagi  tekstlar (taxrirlanadigan  va  taxririlanmaydigan)  ko’rinishlari Type(Текст), Layer(qatlam), Character(Шрифт), Paragraph (Абзац) asboblari va  opsiyalar  paneli orqali  yaratiladi(4-rasm). 

Taxrirlanadigan  matn qatlamini  yaratish.
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Eng avvalo Type asbobini T tugmasini bilan aktivlashtiring.  So’ngra  tekstni  joylashtirish  kerak  bo’lgan  ekrandagi  qismini  o’lchamlarini  sichqoncha  orqali  belgilang. So’zlar  va tekstlar  bir-biriga  to’qnashib  ketmasligi  kerak.  Yaxshisi  xar  bir  so’zni alohida  qatlamga  yozing shunda  ularni bir biridan mustaqil  ravishda  siljitish  imkonini qo’lga  kiritasiz.
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Opsiyalar  panelida  quyidagi  ishlarni  bajaring: 

Type tugmasini  bosing  va  tekstning  yo’nalishini ko’rsating(gorizontal,  vertikal);
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Shriftlar oynasini,  uslubini, kengligini  tanlang;

Anti-aliased (Moslashtirish) menyusidan  tekst  Qatlam  chegarasini  ko’rsating: sharp(tiniq), crisp(qattiq), strong(kuchli),  yoki  smooth(yumshoq).  
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Bu tekstni  soyasini  ko’rinishlarini  tubdan  o’zgartiradi va  tasvirga  moslaydi.  
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Alingmet(viklyuchka) tugmalaridan  biriga bosing va  kerakli  bo’lgan  tekstniyozilish  chegarasini  ko’rsating(o’ngdan, chapdan, o’rtadan) (5,6-rasm).
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Opsiyalar  panelidan  tekstni  rangini ko’rsating(7-rasm). 

Bundan tashqari  tekst  rangini Swatches  va  Colors  palitralaridan  ham belgilash  mumkin.
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Ekrandagi  oynada  tekstni kiriting.

Yangi  tekst  qatlamini  yaratish uchun Enter  tugmasini  bosing  agar  sizga boshqa  qatlam  kerak  bo’lmasa  Esc  tugmasini  bosing.

Maslaxat:  agar siz  tekstlar bilan  ishlayotganda  kompyuter o’chib  qolaversa yoki  tezligi  kamaysa  unda  ochilgan  qolgan  kerak  bo’lmagan  yirik  oynalarni  yoping  shunda  programma  tezligi  o’z  holiga  keladi.  Har safar  tekis yozishda  yangi  qatlamdan  foydalanganingiz  ma’qul  va  xatolikka  ega  bo’lgan  qatlamlarni    o’chirib  tashlang. 

Tekstni  taxrirlash. Tekstga  o’zgartirish  kiritishdan  oldin  uni aktivlshtiring  va matndagi so’z jumla va  harfni belgilab  o’zgartirish  kiriting.  Shuningdek tekstni  belgilash  uchun  ramkasini  ustiga  bosish  kifoya.

Tekstni masshtablash

[image: image14.png]Edt
Unds Layer Postion
CantRedo
Undo/Redo Layer Postion

=
copy
Copy Merged
Paste
Paste In Flace.
Clear

Copy HTML Code
Copy Foreground Color 35 HTML

il
Stroke.

arrange Layers
Align Layer to Document
Distrbute Layers

ez
Ctlvshitsz
Az

i
ctivc
Civshiftc
iy
Ctlvshitsy

Transform

Define Pattern

Preferences

9-rasm




Horizantal  Scale va  Vertical Scale  buyruqlaridan  tekstni joylashish  shaklini  o’zgartirish  uchun  foydalidir. Bir xil to’g’ri  ko’rinishdagi  masshtablash  uchun  quyidagi  amallarga  rioya qiling.


Tekst uchun maxsus  effektlar

Eng  avvalo  quyidagilarni  eslab  qoling, agar  siz  tekstni ramkasini  masshtabini  hajmini va  tuzilishini  o’zgartirish  uchun  uni  taxrirlanadigan  ko’rinishda bajarishingiz  kerak  va  so’ngra  tekstga  maxsus  effektlar  qo’shish  uchun  uni rasm  sifatiga  keltirib  so’ngra  effektlarni  qo’llashingiz  mumkin. 

V tugmasi  orqali  ishga  tushuriluvchi  Move (siljitish) (8-rasm) asbobi  orqali  tekstni  transformatsiya  qilish  mumkin.  

Show  bounding box asbobiga  bayroqchani  o’rnating  Layers  asbobi  orqali  kerakli  qatlamni  belgilang.  Ekranda    tekst  qatlami  aks  etadi. Yakka  xolda  kiritilgan jumla  so’zlarni quyidagicha o’zgartirish  mumkin: 

Layers  oynasiga jumlani  kriting va Edit  menyusidagi  Free  Transform  buyrug’ini  tanlang; 

Sichqoncha  bilan  tekst  oynasini   kerakli  shakl  olguncha  surib  boring.  Bu  vazifani  boshqa  asboblar  yordamida  bajarish  mumkin.

Matnni   tasvir  va  tasvir  orqasida  joylashtirish.

Tekst  qatlamini  yarating.  Shu  tekst  qatlamidan  nusxa  oling  va  uni  saqlab  qo’ying. 

Tekst  nusxasini  belgilang  va Layer> Type>Convert  to  shape  komandasini  tanlang.  Tekst  qatlami  avtomatik  rasmga  aylanadi va uni  taxrirlash  endi mumkin  emas.

Layer>change layer  content> Levels komandasini  tanlang.  Yozilgan  qatlamsiz  boshqa  qatlamni  kiritmaguningizchan  nusxalash  omborida  qoladi  va  aktiv  bo’lib  turadi. 

Yozilgan  matn boshqa  tasvirlar  bilan  xamohangligini jigarang  tusga  ega bo’lganpiktogramma  Input  ustiga  bosing  va  tekst  rangini  ochartiring  yoki  to’qartiring.  OK  tugmasini  bosing.  Ekranning  fonidan  bir  qismiga  bosing.  

Ko’rinmaydigan  matnlar  yaratish.  Tekst  yarating  va uning qatlamini  aktiv  holatda  qoldiring. Layers  oynasining  pastki  qismidan  Add a mask  tugmasini  bosing.  Belgilangan  joy  yonida kichik  belgi  paydo bo’ladi.  G tugmasini  yoki Shift+G klavishalar  kombinatsiyasini  bosgan  holda  Gradient  asbobini  ishga  tushiring.  Gradient  asbobi  yonidagi strelkani  bosing  va  kerakli  rangni  tanlang.  Linear gradient  tugmasiga bosing  va  normal  rejimini  tanlang  shaffofsizlik  qiymatini  bering (1% dan 100 % gacha).

Tekstni  ustiga  kerakli  bo’lgan  hududni  ramka  sifatida  sichqoncha  bilan  belgilansa  u  qismlar  ocharadi yoki to’qaradi. 10-rasm. 

Maslaxat. Tekstni  effekt  bilan  ko’chirish  uchun  u joylashgan  qatlamni  aktivlashtiring  va Move  asbobini ishga  tushiring.  Maslaxat. Agar  siz  effektni  o’zgartirmoqchi  bo’lsangiz tekst  joylashgan  qatlam  ustiga  bosing  shunda  Layer Style  muloqot oynasi  paydo  bo’ladi. Undan  boshqa  effektlarni  tanlashingiz  mumkin.


Tekst  qatlamini  chegaralarini o’rash.

Blending options  paydo  bo’luvchi oynasidan Layers  buyrug’ini tanlang.  Style  oynasining  chap  tarafida  joylashgan  Stroke buyrug’i ustiga bosing  va Preview  asbobiga  bayroq o’rnating.  U yerdan quyidagi  bo’limarni  ko’chirib  chiqing  va  kerakli   o’lchamlarni  bering: 

Structure,  size,  position,  blend  mode,  opasity,  fill type,  color.  Ok  tugmasini   bosing.  

Adobe Photoshop dasturida 

tasvirlar hosil qilish va tahrirlash
Ish rejasi:

1. Dastur oyna elementlari bilan tanishib, qisqacha ma’lumot berish.

2. Tasvir yaratishga qanday voqealar kiradi?

3. Tasvirlarni qayta ishlash uchun qanday vositalar ishlatiladi?

4. Adobe Photoshop grafik redaktori va uning qulayliklari.

5. Photoshop dasturini ishga tushirish, tugatish va dastur oynasi.

6. Photoshopda tasvirlar bilan ishlashda asosiy texnik amallar.

7. Photoshopda fayllar yaratish.

8. Bir tasvirdan ikkinchi tasvirga o‘tish yo‘llari.

9. Ikki tasvirdan bir tasvir yaratish usullari.

10. Jihozlar paneli nimalardan iborat?

11. Har bir jihoz panelini vazifasini yoritib bering.

     Adobe Photoshop Windows muhitida ishlovchi Macintosh va IBM PC kompyuterlari uchun mo‘ljallangan elektron ko‘rinishidagi fototasvirlarni tharir qiluvchi dasturdir. Adobe Photoshop dasturi Adobe System, Inc kompaniyasi tomonidan ishlab chiqarilgan bo‘lib, ishlatishdagi alohida qulayliklari bilan mashhur.

     Adobe Photoshop tasvir tahrir qiluvchisi yordamida fotosuratlarga qo‘shimchalar kiritish, fotosuratdagi dog‘larni o‘chirish va eski rasmlarni qayta ishlash va tiklash, rasmlarga matn kiritish, qo‘shimcha maxsus effektlar bilan boyitish, bir fotosuratdagi elementlarni ikkinchi fotosuratga olib o‘tish, suratdagi ranglarni o‘zgartirish, almashtirish mumkin.  Adobe Photoshop imkoniyatlari keng qamrovli bo‘lib, u gazeta va jurnallarni turli-tuman rasmlar bilan boyitishda juda katta qulayliklar yaratadi.

     Adobe Photoshop ayniqsa jurnalistlarning, rassomlarning ijodiy imkoniyatlarini to‘la amalga oshirishlarida yordam beradi. Jurnalistika va bevosita matbuot yoki nashriyot sohasiga aloqador bo‘lgan shaxslarning mazkur dastur bilan ishlashni bilishi ular uchun qo‘shimcha imkoniyatlarni yaratib beradi.

     Adobe Photoshop juda murakkab dasturdir. Foydalanuvchilar uning asosiy imkoniyatlaridangina foydalanadilar, xolos. 

     Adobe Photoshop dasturi quyidagicha ishga tushiriladi:

1. Пуск menyusi Программы bandining Photoshop belgisida “sichqoncha” ning chap tugmasi ikki marta bosiladi.

2. Ekrandagi mavjud Adobe Photoshop uchun maxsus belgida “sichqoncha” ning chap tugmasi ikki marta bosiladi.

     Adobe Photoshop dasturidan chiqish uchun quyidagi usullarning biridan foydalanish mumkin:

· Alt+F4 tugmalarini bosish.

· Файл menyusining Выход buyrug‘ini tanlash.

· Ekranning yuqori qismi o‘ng burchagida joylashgan x belgisini bosish yoki Закрыть buyrug‘ini bajarish.  

     Savollarga quyidagicha javob berishingiz zarur:

     Да – so‘nggi kiritilgan o‘zgartirishlarni saqlash va Adobe Photoshop dasturidan chiqish uchun.

     Нет – kiritilgan o‘zgartirishlar saqlanmagan holda Adobe Photoshop dasturidan chiqish uchun.

     Отмена - Adobe Photoshop dasturidan ishlashni davom ettirish uchun.

     Adobe Photoshop dasturi ishga tushirilgandan so‘ng ekranda Adobe Photoshop tasvir tahrir qiluvchi oynasi hosil bo‘ladi.

     Adobe Photoshop oynasining yuqori qismida sarlavha satri va Windowsga xos elementlar joylashadi. Sarlavha satridan so‘ng menyu satri joylashadi. Menyudagi kerakli buyruqlarni tanlashingiz mumkin. 

     Adobe Photoshop dasturi menyusi 9 banddan iborat. Har bir menyu tarkibida ochiladigan menyu bandlari mavjud. Ularni ko‘rish kursor yordamida amalgam oshiriladi. Quyida asosiy menyu va eng ko‘p qo‘llaniladigan buyruqlarning qisqacha tavsifi keltirilgan.

Файл menyusi tarkibi 
        Buyruq nomi                                            Tavsifi

Новый (Ctrl+N)                                      Yangi fayl yaratish.                      

Открыть (Ctrl+O)
     

            Fayllarni diskdan o‘qish. Bu buyruq     

                                                                 yordamida diskda mavjud fayllar

                    ochiladi.

Открыть как (Alt+Ctrl+O)
                     Faylni qanday ko‘rinishda ochishni                                                                                                                                                                                 

                  tanlash.                  

Сохранить (Ctrl+S)                                Faylni xotiraga mavjud formatda                          

                          joylashtirish.

Сохранить как (Shift+Ctrl+S)
               Faylni xotiraga boshqa nom bilan                     

                                                               yozish. Ushbu buyruq fayl nomi, for-

                                                                mati va direktoriyasi kabi atribut-                                       

                                                                larini o‘zgartirishda foydalaniladi.

Сохранить Копию (Alt+Cttrl+S)         Tasvir nusxasini xotiraga joylash.

Вернуть                                                 Tasvirning dastlabki holatigaqaytish.  

Поместить
                                             Boshqa mustaqil fayl bilan                                                      

                                                               birlashtirish.

Импорт
                                                  Boshqa direktoriyada joylashgan 

                                                               faylni Adobe Photoshop dasturiga 

                                                               olib kirish.

Экспорт                
                                Tasvirni boshqa direktoriyaga 

                                                               jo‘natish.


Файл информация
                               Fayl haqidagi ma’lumotlarni kiritish.

Установка страницы (Shift+Ctrl+P)  Tasvirni printer yordamida chop etish-

                                                              ga tayyorlash, qog‘oz shaklini tanlash. 

Печать (Ctrl+P)
                                   Tasvirni printerga jo‘natish.

Предпочтения                                     Adobe Photoshop dasturini kerakli 

                                                              tartibda sozlash.       

Настройка цвета                                 Tasvir ranglarini sozlash. 

Adobe online
                                        Internet bilan bog‘lanish.

Выход (Ctrl+Q)   
                                Adobe Photoshop dasturidan chiqish.

Правка menyusi tarkibi

       Buyruq nomi                                              Tavsifi

Вернуть (Ctrl+Z)                                 Tasvir ustida bajarilgan oxirgi amalni 

                                                              bekor qilish.  

Резать (Ctrl+X)
                                    Tasvirning ajratilgan qismini 

                                                              muvaqqat xotiraga olish.

Копировать (Ctrl+C)
                    Nusxa olish.

Вставить (Ctrl+V)                               Muvaqqat xotiradan kursor ko‘rsatgan 

                                                              joyga qo‘yish.

Вставить В (Shift+Ctrl+V)                 Muvaqqat xotiradan belgilangan  

                                                              joyga qo‘yish.

Очистить
                                             Tasvirda belgilangan maydonni 

                                                             tozalash, o‘chirish. Bunda o‘chirilgan 

                                                             maydon fon rangiga bo‘yaladi.

Залить                                                 Tasvir yuzini asosiy rang bilan bo‘yash

Штрих                                                 Tasvirda belgilangan maydonni 

                                                             shtrixlab ko‘rsatish.              

Трансформация (Ctrl+T)                   Tasvir shaklini o‘zgartirish.  

Трансформ                                         Tasvir shaklini turli ko‘rinishlarda  

                                                             o‘zgartirish.

Очистка 
История darchasida tasvir olib 

                                                             borilgan o‘zgartirish amallarini 

                                                             butunlay o‘chirish. Bu amal 

                                                             bajarilgandan so‘ng o‘zgartirishlarni 

                                                             ortga qaytarish mumkin emas.

Изображение menyusi tarkibi
          Buyruq nomi                                              Tavsifi

Режим
                                            Rang modellarni o‘zgartirish.

Настройка
                                       Tasvir ranglarini sozlash.

Дубликат     
                                Tasvirdan nusxa olish.

Наложить изображение                    Tasvirni qo‘shimcha ranglar bilan 

                                                            boyitish.   

Вычисление                                       Tasvirdagi ranglar kanallarini 

                                                            o‘chirish.


Размер изображения                         Tasvir shaklini va o‘lchamlarini 

                                                            o‘zgartirish. 

Размер холста                                    Tasvir ramkasi o‘lchamlarini 

                                                            o‘zgartirish.

Обрезание                                          Belgilangan maydondagi tasvirni kesib 

                                                            olish. 

Перевернуть холст                           Xolstni soat strelkasi bo‘ylab yoki soat 

                                                            strelkasiga qarshi 1800, 900 burish.

Гистограмма                                     Tasvirdagi ranglar miqdori haqidagi 

                                                            ma’lumotlar darchasi.         

    Adobe Photoshop dasturi darchasida turli asboblar tugmalari joylashgan. Har bir tugma Adobe Photoshop dasturining biror buyrug‘ini anglatadi. Agar darchada asboblar paneli bo‘lmasa, menyu satrining Окно punktida Вкл. панель buyrug‘ini tanlang.

     Adobe Photoshop dasturida jami 46 ta asboblar mavjud bo‘lib, ularda 20 tasi bevosita dastur ishga tushirilganida darchada ko‘zga tashlanib turadi. Qolganlarini qo‘shimcha buyrularni bajarish orqali ishga tushirish mumkin. Agar asboblar panelida joylashgan tugmaning ostki qism o‘ng burchagida kichik uchburchak shakli tasvirlanga bo‘lsa, bu tasvir ushbu tugma tarkibida o‘xshash buyruqni bajaruvchi asboblar yashiringaligidan darak beradi.
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